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=L JUEGO POPULAR TRADICIONAL

quellos que, como el que
escribe, pertenecimos a ese
rupo de humanos quelle-
no sus ratos de ocio o permaneci-
mos escondidos hasta el anochecer
jugando ala Maya sin saber que el
juego habia terminado, nunca po-
dremos pagarla deuda contraida
con los juegos tradicionales que
llenaron nuestra infancia de emo-
ciones y sensaciones. Ahora en la
vida adulta tratamos de satisfa-
cer la curiosidad sobre el origen
de estos juegos, su procedencia o
las bondades que de su practica
se derivan.

Pero, ironias delavida, el deve-
nir de la propia historia ha reser-
vado sorpresas paralosjuegosylas
actividadesjugadastradicionales.
Aquellas que fueron unareferencia
paranuestros padresy abueloshan
pasado una fase de oscurantismo
que sélo el recuerdo y algunos in-
tentos de loable compromiso con
su cultura han intentado mitigar.

Losjuegos tradicionales han re-
corrido un camino paralelo al de
muchos de los escenarios donde
alcanzaron su apogeo, los pueblos.
No en vano es manifiestala preo-
cupacion en la sociedad espanola
por ladespoblacion del medio ru-
ral. Este vacio poblacional conlle-
va consecuencias en el terreno hu-
manoy, como no, paralaculturay
eljuego. El dramaético proceso de
emigracion de los afios sesenta y
setenta dejo unas secuelas que ya
sufrimos, hasta el punto que es di-
ficil pasear un dia cualquiera por
las calles de un pueblo pequenoy
encontrar ninos jugando.

Paralelamente a esta mella en
la practica del juego tradicional
es resenable la preocupacion por
su estudio, conservacion, promo-
ci6n y transmision, que ha favo-
recido la aparicion en las tiltimas
décadas del siglo XX ylaentrada
del XXI, de numerosos estudios
y publicaciones.

En nuestro caso mas proximo
Ignacio Sanz en su estupenda re-
copilacién de juegos infantilesy
de mayores, decia: “....en nuestro
tiempo, los juegos populares...
estan en franco declive o mejor,
en unadecadencia rayana con la
desaparicién”. Porsu parte, Ana
Pelegrin reflexiona: “...los juegos
tradicionales han quedado con-
finados a esporadicas revitaliza-
ciones, apasionadas busquedas,
pero su fragilidad es signo del
tiempo inexorable que anuncia
otros modosy ceremonias, ejecu-
tando su sustitucion por recien-
tes formas ladicas de comunica-
cion tecnoldgica otros suenos de
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realidades virtuales...” De estas
apasionadas biusquedas tenemos
referencias en el Ambito castella-
noy segoviano como son Joaquin
Diaz, etndlogo y folclorista, jun-
to a personas preocupadas por
todo lo concerniente al juego, el
ya mencionado Ignacio Sanz,
Félix Contreras, Toméas Rincén,
Pedro Cerrillo, Modesto Martin,
Gloria Delso, Manuel de la Puen-
te, ete, que han dedicado esfuer-
zos a la recuperacion del juego
popular y tradicional con exce-
lentes resultados. Todos impli-
cados enlalabor de recuperacion
y difusién del juego tradicional
como manifestaciéon humana.
Estos autores se han mostra-
do altamente sensibles, no des-
cuidando ningdn aspecto del
patrimonio lddico en sus recopi-
laciones, manifestando sus apre-
ciaciones en torno alalicitud ono
de determinadas practicas, tal esel
caso de los juegos de azar, actitu-
des vejatorias hacialos jugadores
mas débiles o elementos utilizados
en el juego que pusieran en ries-
go alosjugadores, por ejemplo La
Chirumba, o de aquellas donde la
accion lddica venia acompanada

de maltrato de animales. En este
caso me viene a la memoria “co-
rrer los gallos”.

Todos los juegos de aparente
sencillez en su ejecucién se ma-
nifiestan complejos en su ané-
lisis, porque ya provienen de
la presion de generaciones y se
transmiten oralmente con una
cargarica en matices vitales para
el juego. Podemos decir sin exa-
gerar que es altamente rituali-
zado en sus formas de echar a
suertes o formacion de grupos a
la hora de comenzar los juegos:
Inti, minti, tifri, ti/ Dile fraile,
domini/ Dominucho/ Hoy por
dos/ Yo viu dispensar/ Antiu si/
Gugo si. Otro ejemplo es: Pinto,
pinto gorgorito/ Donde vas ti
tan bonito/ A la era verdadera
/ Pim, pam, ifuera!.

Tienen unagran riqueza de for-
mas ritmicas gestuales, simbolicas
o cantadas dentro de los juegos,
conceptuados de nifias principal-
mente. No en vano los juegos tra-
dicionales son cada uno de ellos
hijo de su épocay asumen en sus
contenidos, modasy conceptos de
lasociedad quelos acoge. Asi, tie-
nen un marcado caracter sexista,

LOS JUEGOS TRADICIONALES
SON CADA UNO DE ELLOS HIJO
DE SU EPOCA Y ASUMEN EN SUS
CONTENIDOS, MODAS Y CONCEPTOS
DE LA SOCIEDAD QUE LOS ACOGE

donde los juegos de las ninas se
acercan a contenidos ritmicos de
habilidad y coordinacién: La bar-
ca marinera no la puedo pasar /
Laninadelaeranola puedo olvi-
dar/No la puedo olvidar, porque
latengo amor/Mas quisiera mo-
rir que decirle queno /Al pasarla
barcame dijo el barquero/ Las ni-
nas bonitas no pagan dinero/La
volvia pasar, me volvio a decir /
Lasninias bonitas no pagan aqui.

Olosjuegos de pitoles... esas bo-
litas de barro coloreadas que las
nifas se fabricaban ylanzabay co-
gian en el aire... y dejaban por or-
den con unamaravillosa coordina-
cion: En unas ayunas / En doses
baldoses / Treses los marqueses /
Cuatro las seftoras todas / Cinco

Srailines y frailones / Con capu-
cha y con cordones.

Y los de los nifios implican ma-
yor fuerza, dinamismo y compe-
titividad y en ocasiones intencio-
nalidad de dafio fisico tal es caso
de “Churro, media manga, man-
gaentera” o este del Correcalles o
Burro: A la una a dar agua a la
mula /A la dos la coz /A las tres
el almirez /A las cuatro un sopa-
po/ Alas cinco salto y brinco/ A

la sets lo que mandéis / A las sie-
te un cachete / A las ocho un biz-
cocho /A las nueve saca la bota y
bebe / A las diez sacala otra vez /
A las once llama el conde / A las
doce le responde.

Todos estos juegos han llenado
el tiempo de ocio de generaciones
de mayoresy pequeiios inventando
juegos desdelamas tiernainfancia
hastala madurez: Tortas tortitas
/ Para la gatita / Que estd en el
tejado / Diciéndole miau, miau.

Tanto los materiales como el es-
pacio son sencillos y proceden del
medio més inmediato. Nos refe-
rimos a juegos como la calva, los
bolos, el peén, la barra, la zam-
bomba... Implican competicion,
ganadores y perdedores que es-
tablecian jerarquias entre los ju-
gadores, a veces de apuestas pre-
viasyritos de paso dolorosos para
los aspirantes. Podemos recordar
los Lagarejos, donde en épocas de
vendimia se restregaba con uvas
auno de los presentes por la cara
o zonas intimas...

Juegos de reglas, variadas y
modificadas que hacian el juego
atractivo, cambiante e imprede-
cible en funcién de los jugadores
y del espacio geografico donde se
desarrollen. Lacalle, laera, las pla-
zas, matanzas, vendimias, cose-
chasfueron los escenarios preferi-
dos delamayoriadeellos. Y todos
llevaron a cabo lalabor impagable
del ejercicio fisico voluntario y la-
dico fuera de los trabajos que en
muchos casos y de forma precoz
hacian los jovenes de entonces...
‘cuantas horas pase yo jugando
al hinque mientras cuidaba las
vacas en el prado...”

Asiesquelosjuegostradicionales
consu caracter ciclico, su decir poéti-
codeversificaciényrima, sufuncién
Iadica, con prendasen el juego de ac-
cion en sorteos por donde desfilan
figuras, personajes, conjuros, burlas
corporales arraigadas en nuestravi-
vencia mas proxima, se convierten
en un patrimonio cultural intimo
al que debemos rendir pleitesia con
su conservacion. Todo esto antes de
que existiera la actual inmediatez
como forma de vida, el asfalto, los
videojuegos y el ocio infantil indi-
vidual. Cantimplora, cantimplore-
mos / Qué lindo juego tenemos /'St
queremos jugar/ Amagar, amagar
ynodar/Darsin...




